Cartoon School

Progetto formativo didattico rivolto a ragazzi dagli 8 ai 16 anni
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| ’Assoclazione

LAssociazione Culturale Koete nata nel 2013, e costituita da alcuni tra i pil importanti artisti
nazionali del mondo dei fumetti e dei cartoons: doppiatori, disegnatori, musicisti e animatori che
prestano il loro solidale aiuto per le molteplici attivita di promozione sociale e culturale
organizzate dall’Associazione.

Proprio grazie al loro prezioso contributo sono nati, con ormai esperienza pluriennale, iniziative
come il Festival Cartoon Village www.cartoon-village.com e progetti scolastici come Cartoon

School www.aviscartoonschool.it.

In tutte le attivita svolte dall’Associazione, particolare attenzione & data alla cross-medialita e, in
generale, a tutte le modalita di interazione tra le diverse forme di comunicazione.

Altro obiettivo cardine & promuovere la creativita come veicolo di messaggi culturali ed incentivare
I'arte come momento aggregativo e di condivisione di idee e contenuti.

Lo studio approfondito dei meccanismi e delle potenzialita delle opere artistiche (in primis cinema,
tv, fotografia, teatro, letteratura, opere digitali trans-mediali e cross-mediali) permette che tali
prodotti divengano strumenti per veicolare messaggi di valore etico-sociale.
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Festival Cartoon Village

In collaborazione con alcune prestigiose realta locali, nazionali ed internazionali, 'Associazione
Culturale Koete, ha curato n. 12 edizioni di Cartoon Village (festival dei cartoni animati) e tutti i
suoi contenuti satellite.

Cartoon Village & un evento a carattere tematico su fumetti e cartoons unico nel suo genere: un
modo per i partecipanti di vivere appieno il mondo della fantasia e conoscere gli operatori che
gravitano intorno a questo settore: doppiatori, autori, musicisti, disegnatori e fumettisti.
Attraverso concerti, incontri, laboratori e workshop, tornei e mostre, il visitatore & coinvolto in un
evento totalizzante, divertente e formativo. Non un festival o una convention, ma una vera e
propria esperienza.
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http://www.cartoon-village.com
http://www.aviscartoonschool.it

Il progetto

Cartoon School & un progetto formativo didattico rivolto ai ragazzi di eta compresa tragli8 edi 16
anni.

LAssociazione Culturale Koete, in collaborazione con esperti del settore dei cartoni animati ed in
partenariato con numerosi istituti scolastici, permette ai giovani studenti di realizzare un vero e
proprio cartone animato interamente ideato, scritto, disegnato, doppiato ed animato da loro
stessi. Il cartone animato, oltre ad attivare una serie di processi creativi, si fa portavoce di
importanti messaggi con valenza etico-sociale. | ragazzi, in questo modo, sono i veri protagonisti
del progetto fin dall’atto creativo, acquistando competenze didattiche attraverso un linguaggio a
loro famigliare.

Al termine del percorso, da fruitori passivi dell’'opera mediatica, i giovani alunni, venuti in possesso
di utili strumenti critici, si trasformeranno in spettatori consapevoli.

Da sempre i ragazzi sono connessi al mondo dei cartoons e dei fumetti. Studi sociologici legati
ai cartoni animati mettono in luce come questi abbiano, negli ultimi trent’anni, influito
sull'educazione e sulla formazione dei bambini e quanto continuino a farlo operando
sull’identita degli stessi e sull’organizzazione della famiglia. Nella societa attuale |'utilizzo ed il
consumo dei prodotti televisivi e multimediali sta crescendo in modo direttamente
proporzionale all'influenza che questi hanno sulla percezione della realta da parte dei ragazzi.
Per questo motivo riteniamo di estremo interesse e quasi doveroso, proporre una didattica che
parta da cio che i giovani allievi trovano piu interessante ramificandosi in aspetti tematici-culturali
che offrono una modalita pil matura e consapevole per la gestione e comprensione dell’'ambiente
che li circonda.

Riteniamo che il compito dell'ente scolastico non sia solo quello di “portare a termine” le
progettazioni, ma anche quello di attuare una scuola della qualita e non della quantita. Per questo
auspichiamo che lo sguardo dell'educatore sia rivolto si al passato, ma anche al futuro, osservando
con attenzione il presente e I'attualita ed individuando gli aspetti del sociale piu vicini alle nuove
generazioni per poter realizzare un'educazione mediale a largo spettro, in grado di stimolare e di

far acquisire conoscenze, abilita e competenze spendibili successivamente in altri contesti. Non
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solo, attraverso questo tipo di educazione, sara possibile veicolare messaggi di valenza etica che
contribuiscono alla formazione dei ragazzi, futuri cittadini di domani.

Cartoon School contribuisce a sviluppare negli alunni le competenze chiave sollecitate dall’Unione
Europea: la competenza digitale, quella relativa alla cittadinanza consapevole, alla comunicazione
in lingua madre e lingua straniera, le competenze logico-scientifiche-tecnologiche, quella
dell'imparare ad imparare, quella relativa allo spirito di iniziativa e imprenditorialita, fino alla
consapevolezza ed espressione culturale.

Il progetto, nel suo svolgimento, offre I'occasione di trattare e approfondire competenze relative
alle discipline curricolari, dall’area logico-matematica all’area linguistico espressiva, sino a quella
antropologica. Un’attenzione particolare é riservata alla metacognizione, alla consapevolezza del
proprio e dell’altrui agire. Per le caratteristiche che I'attivita propone, Cartoon School & veicolo di
trasmissione di contenuti linguistici, antropologici, logico-matematici, visivi, musicali e motori.

LAssociazione Culturale Koete propone a tutti coloro che credono in una didattica innovativa e nel

valore culturale e sociale dell’istituzione scolastica, un progetto che conduce i ragazzi a realizzare

un cartone animato con le seguenti caratteristiche:

- interamente ideato, scritto, disegnato, sonorizzato e doppiato dai ragazzi stessi;

- una durata di 4/6 minuti;

- formato promozionale/spot di 120 secondi;

- utilizzato come effe efficace mezzo di comunicazione per essere inserito nei siti web di
promozione territoriale dalle aziende, dalle associazioni e dalle istituzioni partner;

- ipotizzare una copertura televisiva dell'intero percorso formativo o all'interno di una
piattaforma web interattiva.

I
artisti del mondo del cartone animato italiano che porteranno in classe, non solo una reale
competenza nel proprio settore, ma anche il piacere dell’incontro con autori e artisti, vere e

percorso di formazione si svolge in 5 incontri pil uno conclusivo, condotti dai pil importanti

proprie star che, attraverso i disegni e le voci, animano gli eroi che abitano la fantasia dei giovani.

In ultimo, il cartone animato realizzato sara proiettato pubblicamente alla presenza di docenti,
alunni e genitori, autorita e rappresentanti dell’'associazione o ente sponsor il cui messaggio e
stato veicolato dal cartoon prodotto.

Tale occasione servira ai giovani allievi per vedere concretamente realizzato il lavoro di un intero
anno e per le istituzioni scolastiche sara motivo di soddisfazione mostrare come la scuola si sia
impegnata nell'accogliere al proprio interno modalita didattiche innovative, scrupolose nell'attuare
e seguire le nuove indicazioni del MIUR e dell'Unione Europea.

https://www.youtube.com/watch?v=AZczgozRV28
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Il periodo di lavoro si articolera in un percorso formativo della durata di 6-8 mesi durante I'anno
scolastico, prevedendo il susseguirsi di n.5 incontri a cadenza mensile della durata di circa 3 ore
ciascuno. Gli incontri avranno luogo in orario scolastico in una forbice temporale da concordare.

Approfondimento progettuale

Per intraprendere il percorso appena accennato, si introduce la teoria del cartone animato
attraverso una prima lezione-spettacolo: dai primi tentativi di rendere mobili le immagini
scarabocchiate in un foglio sino alle proiezioni 3D, per scoprire poi cosa si cela dietro ai cartoni,
studiarne la loro struttura per individuare tutti quegli aspetti che ai fruitori comuni non sono
facilmente percepibili.

Utilizzando programmi di animazione e conoscendo le professionalita indispensabili per
realizzarlo, verranno poi analizzate le procedure di attuazione.

Durante il percorso i ragazzi potranno apprendere e comprendere cosa sia un cartone animato e
mettere alla prova la loro fantasia e le loro capacita artistiche per realizzarne uno inedito
attraverso l'aiuto e I'azione concertata di docenti e operatori esterni.

Una volta raggiunta maggiore confidenza con il mezzo espressivo e fatta propria l'arte della
scrittura creativa e delle tecniche di animazione, i ragazzi metteranno al servizio la propria
fantasia, dando vita ad un cartone animato interamente creato da loro per sensibilizzare altri
ragazzi ... di ogni eta! Uopera assumera maggiore spessore grazie ai contenuti di valore sociale che
verranno trattati.

Il percorso formativo didattico vede il susseguirsi di n.5 incontri-seminario sviluppati con cadenza
mensile e condotti da professionisti nazionali del mondo dei cartoni animati. Di seguito riportiamo
le fasi progettuali:

INCONTRO ZERO _ Presentazione di Cartoon School
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Incontro di presentazione progettuale “Cartoon School” rivolto ai ragazzi degli istituti scolastici
coinvolti. Si tratta di un incontro preliminare per spiegare su cosa, durante I'anno scolastico, i
ragazzi andranno a lavorare e saranno in grado di creare.

Saranno illustrati i contenuti dettagliati del progetto e verra presentata la piattaforma dedicata, il
suo funzionamento ed i suoi contenuti. Questo € un momento fondamentale, inoltre, per far
conoscere i partner e per la definizione ed elaborazione del tema conduttore per la realizzazione
del cartone animato.

INCONTRO 1 _ Storia e teoria del cartone animato e Scrittura creativa

In questo incontro frontale in aula si percorre tutta la storia del fumetto e dell'animazione, dai
graffiti preistorici con aspirazione al movimento al prassinoscopio, da Walt Disney all’animazione
3D.

Grazie al “metodo del bambino curioso” si scompone il cartone animato di tutte le sue fasi di
creazione (idea, scrittura, disegno, animazione e musica) per poi, incontro dopo incontro,
ricomporlo in un corto animato completamente inedito ed interamente realizzato dai ragazzi.

INCONTRO 2 _ Disegno e sonorizzazione

In questo incontro, ci si immerge nella parte attiva e artistica del percorso formativo. | ragazzi
verranno divisi in due gruppi di lavoro: disegnatori e musicisti. | primi si cimenteranno nell’uso dei
canoni della proporzionalita, delle prospettive, degli sfondi ed dei paesaggi, oltre che alla modalita
di creazione dei personaggi. | secondi invece, sperimenteranno I'importanza della colonna sonora,
della sonorizzazione e del foley (ovvero la rumoristica gestuale). Gli effetti audio verranno
realizzati utilizzando oggetti del quotidiano come carta, oggetti metallici, stracci bagnati, sassolini e
barattoli.

INCONTRO 3 _ Doppiaggio ed effetti sonori

Nuovamente tutti insieme, verranno presentanti ai ragazzi i fondamenti del doppiaggio. Gli alunni
dovranno quindi recitare il copione da loro scritto sulla base di un “videoboard”, ovvero una sorta
di filmato non ancora perfettamente animato, ma con i tempi delle azioni giuste. | giovani
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doppiatori impareranno quindi a recitare, rispettare i tempi scritti sul copione e visualizzati sul
videoboard, il non mangiarsi le parole, il prestare particolare attenzione alla pronuncia ed alla
corretta dizione italiana.

INCONTRO 4 _ Registrazione

Quest’incontro prevedere l'allestimento di un vero e proprio studio di registrazione. Una prima
parte da svolgere tutti insieme ed una seconda che prevede nuovamente la divisione dei ragazzi in
due gruppi: animatori e sonorizzatori. Gli animatori realizzeranno i titoli di testa del loro
cortometraggio utilizzando la tecnica del cut-out tradizionale ed il software professionale
Opentoonz per le riprese delle animazione, mentre i sonorizzatori incideranno la colonna sonora e
gli effetti audio.

Questa attivita potra anche essere svolta presso i locali dello studio di animazione Matita
Entertainement (Cave _ Roma) dove i ragazzi, oltre a registrare doppiaggio, effetti sonori e musiche
ed animare i titoli di testa del proprio cartone, potranno visitare il percorso didattico interattivo
che fara loro ripercorrere le tappe fondamentali dell’evoluzione storico-tecnica del cinema
d’animazione e sperimentare le varie tecniche di animazione. Inoltre, potranno visionare i
materiali originali di produzione dei cartoni animati italiani degli ultimi 20 anni.

INCONTRO 5 _ Evento di restituzione

Lultimo incontro prevedere l'organizzazione di una proiezione pubblica del cartone animato
realizzato durante I'anno accademico scolastico. Una "prima" cinematografica in piena regola per
celebrare I'impegno dei partecipanti coinvolti (ragazzi, docenti, scuola, genitori, partner) al
progetto Cartoon School.

Durante il mese che separa un incontro dall’altro, i ragazzi avranno la possibilita, affiancati
soprattutto dagli insegnati di lettere, disegno, musica e tecnologia, di approfondire le tematiche
affrontate durante gli incontri con i professionisti e continuare con il lavoro di disegno, musica,
recitazione e sonorizzazione. Un percorso didattico continuativo fatto di pillole storiche e
didattiche, interventi, laboratori, work-shop ed anche tanta fantasia.

Il progetto intende:

Per gli studenti

- sviluppare competenze linguistico-espressive e tecnologiche attraverso una didattica innovativa
ed coinvolgente;

- fare acquisire ai ragazzi conoscenze, abilita e competenze che potenzino il loro sviluppo
cognitivo e diano loro una maggiore consapevolezza di sé e di cio che li circonda in modo da
agevolarli nel loro percorso formativo;

- stimolare I'acquisizione di un metodo di studio efficace e innovativo rispondente alle indicazioni
piu attuali. Un metodo che risponda ad esigenze di comunicazione tra ambiti disciplinari diversi,
che apra alle prospettive del coding (calcolo computazionale) e che familiarizzi in modo proficuo
con la multimedialita;

Associazione Culturale Koete - Via Ernesto Schiaparelli. 17 52100 Arezzo C.F. 91021610539



- promuovere attivita collaborative, che facilitino una partecipazione responsabile e autonoma
degli studenti e che stimolino comportamenti volti al rispetto, alla collaborazione e alla
solidarieta verso I'altro. Ogni studente avra un ruolo attivo nel proprio apprendimento e, tramite
guesta esperienza formativa, riuscira ad acquisire consapevolezza delle proprie potenzialita e
risorse.

Per i docenti

- sviluppare competenze didattiche in tema di animazione attraverso una didattica innovativa,
esportabile e implementabile;

- avvicinare ulteriormente la comunita scolastica alle nuove metodologie didattiche improntate
sull'informatica e sul mondo multimediale in generale;

- potenziare il dialogo tra ambiti disciplinari diversi promuovendo cosi 'interdisciplinarita per la
quale ogni materia e di ausilio alle altre e, nel contempo, & da queste supportata. Cio accadra in
modo sistematico ed organizzato. Gli operatori favoriranno questo dialogo, stilando insieme ai
docenti una progettualita in cui verranno declinate le fasi del processo creativo. In questo modo
sara possibile offrire ai ragazzi una visione non settoriale, ma ampia, completa e continuativa di
quello che ¢ I'atto creativo;

- supportare la scuola nel suo impegno per la verticalizzazione del curricolo attraverso il dialogo e
il confronto tra i diversi ordini scolastici tramite la promozione di attivita collaborative.

Considerato il target delle classi, I'attivita & progettata per favorire ampiamente la verticalizzazione
del curricolo poiché & previsto il coinvolgimento di docenti di scuola primaria operanti a stretto
contatto con i docenti della scuola secondaria di primo grado e di questi con quelli della scuola
secondaria di secondo grado. Cido permettera ai primi di disporre di competenze tecniche piu
specifiche relative alle discipline coinvolte e agli altri di comprendere meglio il lavoro, le abilita e le
competenze gia possedute dagli alunni che ancora frequentano la scuola di grado precedente.

Partendo da queste finalita si intendono sviluppare, in conformita alle “Indicazioni nazionali per il
curricolo”, varie competenze.

Saranno potenziate le abilita linguistiche e comunicative al fine non solo di migliorare il
rendimento scolastico, ma di renderle elemento essenziale per le abilita della vita. In questo si fa
riferimento alle indicazioni del MIUR relative alla strutturazione e all’utilizzo di compiti autentici.

Si intende quindi stimolare il patrimonio orale, arricchire il lessico, migliorare le tecniche di lettura
e scrittura, stimolare la comprensione e la produzione di significati.

La scrittura come processo complesso implichera delle fasi: I'ideazione, la pianificazione, la prima
stesura, revisione e auto-correzione, durante le quali gli studenti saranno portati ad acquisire un
proprio metodo che li indurra a raggiungere un'autonomia personale. L'apprendimento della
scrittura richiede I'utilizzo di attivita diversificate che si distribuiscono in una pluralita di discipline.
Tutto questo utilizzando una didattica di tipo inclusivo. Saranno attivate strategie d'ascolto
finalizzato e attivo.
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Relativamente alla sfera del parlato, i ragazzi saranno stimolati nello sviluppo della ricostruzione

orale, saranno spinti ad interagire tra loro con flessibilita in un'ampia gamma di situazioni
comunicative orali.

Gli alunni saranno stimolati nella lettura, verranno indicate strategie di controllo del processo di lettura ad
alta voce al fine di migliorarne I'efficacia (attraverso I'applicazione di semplici artifici retorici quali pause o
intonazioni). Gli studenti saranno stimolati, inoltre, a leggere in modo espressivo e con pronuncia orientata
allo standard nazionale di dizione.

Saranno sviluppate le competenze relative alla comprensione ed interpretazione di testi letterari e
non. | ragazzi saranno indotti ad individuare elementi costitutivi del testo, il punto di vista
narrativo e le principali intenzioni comunicative, operando inferenze e comprendendo contenuti
impliciti. Nei processi di apprendimento infatti, risultati importanti non riguardano solo
I'acquisizione di concetti o la soluzione di problemi, ma anche la capacita stessa di individuare o di
creare o risolvere situazioni problematiche.

Relativamente allo scrivere, saranno attuate tecniche di scrittura creativa (attraverso cui si passera
dall'individuazione di una Idea, alla realizzazione di un Soggetto e, infine, di una Sceneggiatura).
Inizialmente verra realizzata una scrittura di getto, i testi prodotti saranno piu volte revisionati in
modo da rendere i ragazzi consapevoli di come si realizzi un testo corretto dal quale ognuno sapra
trarre il proprio stile. Il lavoro servira agli allievi per migliorare e potenziare la propria capacita di
scrivere e sara utile agli insegnanti per approcciare la scrittura in modo non tradizionale ma nuovo,
emozionante ed efficace. Verra cosi superato il metodo dei temi in classe, per offrire un'esperienza
stimolante, quella di scrivere cid che poi si vedra realizzato nel cartoon. La scrittura sara vissuta
non come atto arido e fine a sé stesso, ma come gesto vivo e creativo, dove la fantasia potra
incarnarsi nei disegni e nelle scene della proiezione finale. La scrittura sara quindi strettamente
legata ad un contesto reale. Tale abilita sara necessaria alla realizzazione del sapere in modo
conforme alla proposta ministeriale di attuazione di compiti autentici.

Gli insegnanti potranno, infine, operare una proficua riflessione sulla lingua: sulla struttura logica
della frase semplice, sui sintagmi e sulla la loro funzione, sulla struttura comunicativa e sui mezzi
per renderla tale, sul lessico, sugli impieghi figurati delle parole con l'uso dei dizionari e l'uso
creativo del lessico.
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Si prospetta, inoltre, una collaborazione interdisciplinare, per cui l'attivita di scrittura sara
supportata da una ricerca storica sui personaggi, da un'analisi geografica per I'ambientazione e la
location animata, da uno studio scientifico rispetto ai fenomeni da descrivere o al messaggio da
veicolare, dalla possibilita di utilizzare la lingua straniera per i dialoghi, dallo studio dell’'anatomia e
del movimento per animare i personaggi e farli muovere realisticamente, dall’arte per il disegno
del cartone animato, dalla musica per la colonna sonora, dalla rumoristica e la sincronizzazione dei
dialoghi, dall’attivita espressiva per il doppiaggio dei personaggi.

Verra dato ampio spazio all'attivazione reale delle Life SKills per la caratterizzazione emotiva dei
personaggi e l'interazione tra essi, alla tecnologia per 'utilizzo della strumentazione informatica
necessaria all'animazione digitale, alla matematica e allo sviluppo del pensiero computazionale e
di programmazione.

Altro obiettivo sara |'attuazione di una cooperative learning che avra interessanti sviluppi: i ragazzi
saranno messi nella condizione di interagire tra loro, comprendendo i codici di una efficace
comunicazione di gruppo, dove tutti potranno essere protagonisti.

Ognuno avra un momento per poter esprimere se stesso, ciascuno con le proprie abilita peculiari.
Tutti saranno chiamati a mettersi in gioco e a familiarizzare con |'attivita comunicativa in modo da
maturare nuove consapevolezze.

Le finalita e gli obiettivi di Cartoon School saranno i medesimi per tutti gli ordini scolastici, ma
calibrati rispetto alla classe e, quindi, all'eta dei discenti.

Il Progetto percio non sara un'esperienza autoreferenziale, ma anzi aperta e stimolante, finalizzata
a suscitare la curiosita dell’alunno, che sara cosi sollecitato a mettere alla prova le proprie capacita.
Sara dato spazio allo sviluppo del pensiero critico inducendo i ragazzi a “imparare ad imparare”.

Il lavoro sara articolato in modo da invitare gli studenti ad un costante e proficuo confronto per la
ricerca di significati, favorendo lo sviluppo di capacita volte a comprendere e gestire le emozioni.

Il progetto si avvarra di metodologie didattiche all'avanguardia. Grazie alla collaborazione con lo
Studio di "Matita Entertainemnet" verra fatto costante uso di ausili digitali.

Verranno proposti programmi per I'animazione dei disegni, utilizzate piattaforme per il colloquio
con gli operatori del progetto e con altre scuole creando una vera e propria rete di scambi. Verra
proposto un approccio alla media-education, al pensiero computazionale e alla conoscenza delle
regole della programmazione informatica, promuovendo una riflessione metacognitiva su questi
temi. Un tale approccio costituira motivo di formazione non solo per i ragazzi, ma anche per i
docenti stessi che avranno I'opportunita di operare scambi proficui con esperti nel settore.

Inoltre, Cartoon School favorira la riflessione su argomenti di valenza etica e sociale, stimolando
un'adesione consapevole ai valori condivisi.

Cartoon School € comunque un progetto di ricerca che potra essere continuamente implementato,
modificato e adattato alle diverse realta locali in cui si esplicitera, grazie ad un’attenta valutazione
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in itinere svolta in collaborazione con i docenti coinvolti e sotto la regia di personale esperto in
didattica, in multimedialita ed in tecniche di animazione.

Per una panoramica sulle attivita pregresse si rimanda ai seguenti link:

Sito web: www.cartoon-village.com

http://www.aviscartoonschool.it/cartoonscholl

Youtube: Cartoon Village TV
Profilo Facebook: Cartoon School

Contatti

Presidente Associazione Culturale Koete e Responsabile del progetto Cartoon School
Francesco Santioli

francesco.santioli@gmail.com

392 0083727

Responsabile Amministrativa Associazione Culturale Koete
Elisa Sbrilli

elisa.sbrilli@gmail.com

328 6712519
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